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Geheimnisse,
die von Wanden und
Erdoberflachen versteckt

werden, einfach ansehen?

Wdhrend wir uns im Aulenbereich bewegen und
mit dem Raum interagieren, nehmen wir nur phy-
sische Objekte wie Gebdude, Strallen und andere
FuRganger In der Nahe wahr. Aber unsere Welt
ist voll verbargener Informationen, z.B. unterirdi-
schen Elemente, die von der Bodenaoberflache und
den Gebaudewanden verdeckt werden oder von
georeferenzierten Informationen, die im Internet,
aber nicht im realen Raum zu finden sind. Diese
Informationen konnen Geschichten erzahlen oder
sogar einen bestimmten Ort charakterisieren.

Neue Technologien, wie Augmented Reality (AR)
Brillen, zeigten bereits vielversprechende Ergeb-
nisse fur den Innenbereich. Mithilfe solcher Tech-
nologien ist es méglich, die reale Umgebung mit di-
gitalen Objekten zu erweitern. So kdnnten z.B. der
Arbeitsplatz mit mehreren virtuellen Elementen
versehen oder 3D-Datensatze in der realen Umge-
bung visualisiert werden, um die Arbeit mit einem
zweidimensionalen Bildschirm zu vermeiden.

Die Forschungsgruppe fur Geoinformation hat sich
auf die rdumliche Interaktion zwischen Mensch
und Computer spezialisiert. Eine wesentliche Fra-
gestellung dabel:

Wie kénnen uns neue Technologien
helfen, raumliche Daten zu sammeln,
zu analysieren, zu verandern und zu
visualisieren?

Erklartes Ziel war es, eine solche AR Brille fur den
Aulenbereich zu entwickeln. Grol3es Interesse da-
ran haben auch die Wiener Stadtwerke, im Speziel-
len die Wiener Netze. Sie sind Osterreichs grolter
Kombinetzbetreiber fur Strom, Gas und Fernwar-
me. Um ihren Betrieb im Auf}enbereich zu opti-
mieren (z.B. Inspektion von Gasrohren), ist eine ge-
naue Visualisierung georeferenzierter Daten, d.h.
des unterirdischen Rohrnetzes, von grolRer Bedeu-
tung. So entstand das 3D-GIS-AR-Projekt zwischen
den Wiener Netzen und der Forschungsgruppe fur
Geoinformation.

Nach einem Jahr Forschung ist es unserem Team
gelungen, Losungen fur alle offenen Fragestellun-
gen des Projekts zu finden und zwel Prototypen-
systeme zu realisieren. Ein System basierend auf
einer AR Brille und einem parallelen Ansatz mit Fo-
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kus auf einem typischen Tablet-Display. Beide Sys-
teme kdnnen im Aulenbereich eingesetzt werden
und sind in der Lage, georeferenzierte Objekte mit
sehr hoher Prazision und Genauigkeit zu visuali-
sieren. Neben der notwendigen Sensorfusion kon-
zentrierte sich der grofite Tell dieser Forschung
auf die Entwicklung effizienter raumlicher Algo-
rithmen, die eine hohe Lokalislerungsgenauigkeit
ermoglichen.

Das aus diesem Projekt resultierende Wissen und
die Technologie haben sehr hohes Industriepoten-
zial und eréffnen neue Forschungsrichtungen. Wir
sind jetzt in der Lage, unsere Umwelt mit diesen
versteckten Informationen zu erfassen und kén-
nen uns auf Forschungsfragen konzentrieren, die
bisher nicht behandelt werden konnten. Diese
Technologie wird das Gesicht mehrerer Industrie-
Zweige verandern.

Viele Forschungs- und Industriebereiche werden
von den Ergebnissen dieses Projekts profitieren.
So konnten Stadtplaner_innen und Architekt_innen
inre Pldne direkt vor Ort visualisieren, dies erleich-
tert die Kommunikation mit Entscheidungstragern
und unterstitzt die Verstandlichkeit von zugrun-
deliegenden Gestaltungskonzepten. Dartber hin-
aus kann diese Technologie zur Visualisierung und
Interaktion mit der unterirdischen Infrastruktur
genutzt werden, z.B. um Aushubmarkierungen ef-
fizlent zu platzieren.

Die Forschungsgruppe nutzt diese Technologie zur
Erweiterung der realen Umgebung, um zu unter-
suchen, wie Menschen in Ihr interagieren und sich
verhalten. AuBerdem wird das Potenzial dieser
Technologie als Assistenzsystem in der FuRganger-
navigation und im Bereich der Landvermessung
erforscht.
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